ON DEGERLENDIRME SONUC TUTANAGI

RESMIi GAZETE ILAN TARIHi 24.07.2026 PROGRAM OYUN GELISTIRME VE PROGRAMLAMA
ILAN NUMARASI 202607153 KADRO UNVANI OGRETIM GOREVLISI (DERS VERECEK)

BIRIM CARSIBASI MESLEK YUKSEKOKULU KADRO DERECESi 6

BOLUM YAZILIM, UYGULAMA GELISTIRME VE ¢OZUMLEME KADRO ADEDi 1

iLANDA ARANAN OZEL Bilgisayar Miithendisligi, Yazilim Miihendisligi, Bilisim Sistemleri Miithendisligi, Dijital Oyun Tasarimi lisans programlarinin birinden mezun olup bu alanlarin birinde veya Bilgisayar
Animasyonu ve Oyun Teknolojileri, Dijital Oyun Tasarimi ve Teknolojileri, Oyun Tasarimi, Oyun ve Etkilesim Teknolojileri, Oyun Teknolojileri alanlarinin birinde tezli yiiksek lisans yapmis

SART olmak. Lisans mezuniyeti sonrasinda belgelendirmek sartiyla dijital oyun konusunda en az 1 (bir) y1l deneyimi bulunmak
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