ON DEGERLENDIRME SONUC TUTANAGI

Sy GAZETTZII'{‘&“; 9.09.2026 PROGRAM OYUN GELISTIRME VE PROGRAMLAMA
iLAN NUMARASI 202609121 KADRO UNVANI OGRETIM GOREVLISI (DERS VERECEK)
BiRiM CARSIBASI MESLEK YUKSEKOKULU KADRO DERECESI 6
BOLUM YAZILIM, UYGULAMA GELISTIRME VE COZUMLEME KADRO ADEDI 1

Bilgisayar Miihendisligi, Yazihm Miihendisligi, Bilisim Sistemleri Miihendisligi, Dijital Oyun Tasarimy, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi, Cizgi Film ve Animasyon
ILANDA ARANAN OZEL lisans programlarinin birinden mezun olup bu alanlarin birinden veya Bilgisayar Animasyonu ve Oyun Teknolojileri, Dijital Oyun Tasarimi ve Teknolojileri, Oyun Tasarimi, Oyun
SART ve Etkilesim Teknolojileri, Oyun Teknolojileri alanlarinin birinde tezli ytiksek lisans yapmis olmak. Dijital oyun gelistirme, egitsel oyunlar, 3B ortam tasarimi veya simiilasyon
gelistirme konusu tizerine bilimsel ¢calisma yapmis olmak

PUANLAR
LISANS MEZUNIYET A+B | . = .
S/N|  TCKIMLIKNO ADI SOYADI BALES NOTU TOPLAM ggNl:JECGUERLENDIRME GIRIS SINAVININ YERI, TARIH VE SAATI
PUAN (A) 100'LUK (B) PUAN
%70 SISTEM %30
1 36*++4460 AbFrreerk ppEres 79416 | 55591 | 94630 | 28389 @ 83,980 ClRi5SINAVINAGIRMEYE HAK
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3 64***+426 SHFBA FI 72524 | 50,766 | 88560 | 26568 | 77,334 o020 Carsibast Meslek Yiiksekokulu CAD104
iRi ' Tarih:05.10.2026 Saat:11.
. S S 73845 | 51692 | 84360 | 25308 | 77,000 GIRISSINAVINAGIRMEYE HAK arih:05.10.2026 Saat:11.00
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5 63*++++1g Yurer QD Heex 77,092 | 53,964 | 66630 | 19,989 @ 73,953 |CIRISSINAVINA GIRMEYE HAK
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