
ANABİLİM DALI

KADRO ÜNVANI

KADRO DERECESİ

KADRO ADEDİ

PUAN
(A)

%60
PUAN

(B)

%40

1 26*****94 Ar*** DE***** 84,700 50,820 71,250 28,500 79,320
GİRİŞ SINAVINA GİRMEYE HAK 

KAZANDI

2 10*****76 Ec* KA***** 83,208 49,925 72,500 29,000 78,925
GİRİŞ SINAVINA GİRMEYE HAK 

KAZANDI

3 11*****32 Ga** AK***** 75,928 45,557 78,750 31,500 77,057
GİRİŞ SINAVINA GİRMEYE HAK 

KAZANDI

4 34*****68 Mu****** Fe*** GÜ******* 80,086 48,051 70,000 28,000 76,051
GİRİŞ SINAVINA GİRMEYE HAK 

KAZANDI

5 56*****42 En*** YE*** 77,902 46,741 72,500 29,000 75,741
GİRİŞ SINAVINA GİRMEYE HAK 

KAZANDI

6 12*****54 El** OB** 78,459 47,076 70,000 28,000 75,076
GİRİŞ SINAVINA GİRMEYE HAK 

KAZANDI

7 17*****50 Ab****** DE****** 85,574 51,344 52,500 21,000 72,344
GİRİŞ SINAVINA GİRMEYE HAK 

KAZANDI

8 41*****22 Le**** ŞE* 83,337 50,002 53,750 21,500 71,502
GİRİŞ SINAVINA GİRMEYE HAK 

KAZANDI

9 45*****88 To*** Fa*** DE**** 82,507 49,504 50,000 20,000 69,504
GİRİŞ SINAVINA GİRMEYE HAK 

KAZANDI

10 48*****58 Me*** Fu**** KA***** 74,321 44,592 50,000 20,000 64,592
GİRİŞ SINAVINA GİRMEYE HAK 

KAZANDI

ÖN DEĞERLENDİRME 

SONUCU
GİRİŞ SINAVININ YERİ, TARİH VE SAATİ

ALES YABANCI DİL

 Bilgisayar ve Bilişim Bilimleri Fakültesi B Blok 

Zemin Kat FBRZ13 

Tarih:10.07.2026  Saat: 10:00

TC KİMLİK NO ADI SOYADI

İLANDA ARANAN ÖZEL  ŞART Fakültelerin Dijital Oyun Tasarımı, Bilgisayar Mühendisliği veya Yazılım Mühendisliği bölümü lisans mezunu olup bu alanların birinde tezli yüksek lisans yapıyor olmak

S/N

PUANLAR
A+B

TOPLAM

PUAN

BİRİM BİLGİSAYAR VE BİLİŞİM BİLİMLERİ FAKÜLTESİ 6

BÖLÜM DİJİTAL OYUN TASARIMI 1

RESMİ GAZETE İLAN TARİHİ 12.06.2026 DİJİTAL OYUN TASARIMI

İLAN NUMARASI 202606145 ARAŞTIRMA GÖREVLİSİ

ÖN DEĞERLENDİRME SONUÇ TUTANAĞI



11 16*****70 At***** AD*** İLAN ŞARTINI SAĞLAMIYOR 

12 35*****96 Şe*** Yu*** KÜ*** İLAN ŞARTINI SAĞLAMIYOR 


