
ANABİLİM DALI

KADRO UNVANI
KADRO DERECESİ

KADRO ADEDİ

PUAN (A)
%60 PUAN (B)

%40

1 27*****62 Er** KA*** 83,97 50,38 71,25 28,50 78,88 GİRİŞ SINAVINA GİRMEYE 
HAK KAZANDI

2 10*****38 Se**** Gü*** SA*** 81,34 48,80 70,00 28,00 76,80 GİRİŞ SINAVINA GİRMEYE 
HAK KAZANDI

3 11*****76 Cü**** Mu***** AK***** 87,07 52,24 61,25 24,50 76,74 GİRİŞ SINAVINA GİRMEYE 
HAK KAZANDI

4 45*****96 Mu****** İk*** KA*** 75,22 45,13 70,00 28,00 73,13 GİRİŞ SINAVINA GİRMEYE 
HAK KAZANDI

5 29*****54 Es** Fa***** KA******* 78,11 46,87 65,00 26,00 72,87 GİRİŞ SINAVINA GİRMEYE 
HAK KAZANDI

6 15*****60 Me*** ŞE***** 77,50 46,50 57,50 23,00 69,50 GİRİŞ SINAVINA GİRMEYE 
HAK KAZANDI

7 46*****50 Ka** DÖ***** 76,81 46,09 56,25 22,50 68,59 GİRİŞ SINAVINA GİRMEYE 
HAK KAZANDI

8 17*****30 Üm*** BA***** 75,97 45,58 52,50 21,00 66,58 GİRİŞ SINAVINA GİRMEYE 
HAK KAZANDI

9 33*****86 En**** ŞE******* 72,66 43,60 56,25 22,50 66,10 GİRİŞ SINAVINA GİRMEYE 
HAK KAZANDI

ÖN DEĞERLENDİRME SONUÇ TUTANAĞI

RESMİ GAZETE İLAN TARİHİ 13 Aralık 2024 DİJİTAL OYUN TASARIMI 

İLAN NUMARASI 202412151 ARAŞTIRMA GÖREVLİSİ
BİRİM BİLGİSAYAR VE BİLİŞİM BİLİMLERİ FAKÜLTESİ 6

BÖLÜM DİJİTAL OYUN TASARIMI 1
İLANDA ARANAN ÖZEL  

ŞART Fakültelerin Bilgisayar Mühendisliği, Yazılım Mühendisliği veya Yapay Zeka Mühendisliği bölümü lisans mezunu olup bu alanların birinde tezli yüksek lisans yapıyor olmak

S/N

PUANLAR
A+B

TOPLAM
PUAN

ÖN DEĞERLENDİRME 
SONUCU GİRİŞ SINAVININ YERİ, TARİH VE SAATİALES YABANCI DİLTC KİMLİK NO ADI SOYADI

Bilgisayar ve Bilişim Bilimleri Fakültesi B Blok FBDZ 19 
, Tarih: 10.01.2025 Saat:10.00
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