ON DEGERLENDIRME SONUC TUTANAGI
(Meslek Yiiksekokullar: I¢in)

RESMi GAZETE iLAN TARIHI 9 Temmuz 2025 ANABILIM DALI OYUN GELISTIRME VE PROGRAMLAMA
ILAN NUMARASI 202507128 KADRO UNVANI OGRETIM GOREVLISI (DERS VERECEK)
BiRIM CARSIBASI MESLEK YUKSEKOKULU KADRO DERECESI 6
BOLUM YAZILIM, UYGULAMA, GELISTIRME VE COZUMLEME KADRO ADEDI 1

Bilgisayar Miihendisligi, Yazilim Miihendisligi veya Bilgisayar v e Ogretim Teknolojileri Egitimi alanlarmin birinden lisans mezunu olup egitsel oyun tasarimi alaninda tezli yiiksek

[LEARTDR IR INKOTATE ikl T lisans yapmis ve TUBITAK ar-ge projelerinde gérev almig olmak.

PUANLAR
LISANS MEZUNIYET = A+B .. y .
SIN TC KiMLIK NO ADI SOYADI e NOTU TOPLAM (S)gNIifC(ﬂERLENDIRME GIRIS SINAVININ YERI, TARIH VE SAATI
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